
Nota: Si ya habéis terminado vuestro proyecto podéis empezar directamente por el 

paso 5. 

 

1. Unirse a la Scratch en http://scratch.mit.edu/ 

 

Seguimos los pasos de registro y finalmente nos llegará un correo de confirmación. 

 

 

2. Acceder con tus datos de usuario y contraseña a http://scratch.mit.edu 

 

3. Crear tu propio videojuego en http://scratch.mit.edu/projects/editor/ 

 
 

 

 

http://scratch.mit.edu/
http://scratch.mit.edu/projects/editor/


4. En el menú Archivo> Guardar ahora para almacenar el videojuego 

 
 

5. Pulsar en la opción a la derecha botón Compartir 

 
 

6. Cargará una nueva página con el juego compartido con un enlace por ejemplo: 

http://scratch.mit.edu/projects/53232498/ 

Si os fijais el enlace se divide en la web http://scratch.mit.edu/, la carpeta proyectos 

"projects/" y el identificador de vuestro proyecto "53232498/". Este es el enlace que 

deberéis introducir en el formulario de entrega. 

7. Vuestro proyecto debe ser público, en el caso de no serlo, os aparecerá un mensaje 

como el siguiente: 

 
 

8. Debéis rellenar las Instrucciones y las Notas y créditos. 

 

9. Enviar este enlace en el formulario  

http://scratch.mit.edu/

